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SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formacién
eminetemente practica.

Nuestra vision es ser una institucién educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educaciéon competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional. Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida real como pilar de nuestra
metodologia, estrategia que pretende que los nuevos conocimientos se incorporen de forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.
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Elige Euroinnova

Desde donde quieras y como quieras,



QS, sello de excelencia académica
Euroinnova: 5 estrellas en educacion online
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RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educacién y apostar por la
innovacion educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboracién de estos rankings, se emplean indicadores como la reputacién online y offline, la
calidad de la institucién, la responsabilidad social, la innovaciéon educativa o el perfil de los
profesionales.
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BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la
Al en los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados,
derivados del estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus
entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la TransFerencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos
multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacion.

1. Flexibilidad

Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
estudiar donde, cuando y como quiera.

)

2. Accesibilidad

[—@T-ll Cercania y comprensién. Democratizando el acceso a la educacién
LA trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de

seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades
de cada estudiante.

3

4. Acompainamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista
en su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa
adaptando los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

304

5. Innovacioén

Desarrollos tecnoldégicos en permanente evolucién impulsados por
la Al mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

(o]} Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA

1 o Nuestra Experiencia

v/ Més de 18 aiios de experiencia. v/ 25% de alumnos internacionales.

+/ Més de 300.000 alumnos ya se han v/ 97% de satisfaccion

formado en nuestras aulas virtuales < 100% lo recomiendan

v/ Alumnos de los 5 continentes. +/ Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Euroinnova.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas 400
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE
[: Estudia cuando y desde donde ,5"—-‘{1, Pretendemos que los nuevos
L l
11 quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
’
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO
r@j . . CCJ .
™M | Euroinnova cuenta con un equipo de Acompaifiamiento por parte del
— . . . 0 O ) o
profesionales que haradn de tu estudiouna MM equipo de tutorizacién durante toda
experiencia de alta calidad educativa. tu experiencia como estudiante

EUROINNOVA
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4. calidad AENOR

v/ Somos Agencia de Colaboracion N°99000000169 autorizada por el Ministerio

de Empleo y Seguridad Social.
v/ Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.
v Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

e

SElACAB#D ey {IQNET
1509001 15014001 - LTD
5. Confianza
Contamos con el sello de Confianza Online y O
colaboramos con la Universidades mas prestigiosas,
Administraciones PUblicas y Empresas Software a nivel CONFIANZA
ONL

Nacional e Internacional.

6. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansion Euroinnova
incluye dentro de su organizacién una editorial y una imprenta digital industrial.
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FINANCIACION Y BECAS

Financia ku cursos o master y disfruta de las becas disponibles. jContacta con nuestro equipo
experto para saber cual se adapta mas a tu perfil!
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

&> educapay

Fracciona el pago de tu curso en comodos plazos y sin interéres de forma segura.

@ @ visa rros

mastercord maestro

z bizum  amazonpay i Pay 5 Pay

MNos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OZE] @ 19 biscovir @efecty @)Pumar CMR

y muchos mas...
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ARGGO0212 Ilustracién (Certificado de Profesionalidad Completo)
DURACION
@ 750 horas
MODALIDAD
AR | oNLNE

ACOMPANAMIENTO

g\‘&fg PERSONALIZADO

Titulaciéon

TITULACION de haber superado la FORMACION NO FORMAL que le Acredita las Unidades de
Competencia recogidas en el Certificado de Profesionalidad ARGG0212 Ilustracién, regulada en el Real
Decreto correspondiente, y tomando como referencia la Cualificacién Profesional. De acuerdo a la
Instruccién de 22 de marzo de 2022, por la que se determinan los criterios de admisién de la formacion
aportada por las personas solicitantes de participacion en el procedimiento de evaluaciony
acreditacion de competencias profesionales adquiridas a través de la experiencia laboral o vias no
formales de formacién. EUROINNOVA FORMACION S.L. es una entidad participante del fichero de
entidades del Sepe, Ministerio de Trabajo y Economia Social.

EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con Nimero de Documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accién Formativa

de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacion de EUROINNOVA en la convocatoria de XXX

¥ para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nmero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX

Con un nivel de aprovechamiento ALTO

¥ para que conste expido la presente TITULACION en

Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

..................

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

_______________________________________________________________________________________________]
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Descripcion

En el dmbito de la fFamilia profesional Artes Graficas es necesario conocer los aspectos fundamentales
en llustracién. Asi, con el presente curso del drea profesional Transformacién y conversion en
industrias graficas se pretende aportar los conocimientos necesarios para conocer los principales
aspectos en llustracién.

Objetivos

Este Curso ARGG0212 Ilustracién va a facilitar el alcance de los siguientes objetivos: Definir el
proyecto de ilustracionElaborar el dossier de documentacién para el trabajo de ilustracién. Realizar el
bocetaje de las ilustraciones mediante técnicas graficoplasticas Realizar los originales de ilustracion
Realizar los artes finales de la ilustracién. Organizar y gestionar el Taller o Estudio Grafico.

A quién va dirigido

Este curso esta dirigido a los profesionales de la familia profesional Artes Graficas y mas
concretamente en el drea profesional Transformacién y conversién en industrias graficas, y a todas
aquellas personas interesadas en adquirir conocimientos relacionados en Ilustracion.

Para qué te prepara

La presente formacién se ajusta al itinerario Formativo del Certificado de Profesionalidad ARGG0212
Ilustracion certificando el haber superado las distintas Unidades de Competencia en él incluidas, y va
dirigido a la acreditacion de las Competencias profesionales adquiridas a través de la experiencia
laboral y de la formacién no formal, via por la que va a optar a la obtenciéon del correspondiente
Certificado de Profesionalidad, a través de las respectivas convocatorias que vayan publicando las
distintas Comunidades Auténomas, asi como el propio Ministerio de Trabajo (Real Decreto 1224/2009
de reconocimiento de las competencias profesionales adquiridas por experiencia laboral).

Salidas laborales

Este Curso ARGG0212 llustracién permitird aumentar tu formacién en el ambito de Arte Graficas a la
vez te capacitara para desarrollar tu actividad profesional en empresas editoriales, estudios de
ilustracion y diseno, agencias de publicidad, agencias productoras o de medios audiovisuales,
departamentos de arte en medios de prensay divulgacion, productoras de videojuego. En general
desempena su trabajo por cuenta propia, como profesional independiente o en asociacién
empresarial, aunque puede ser también por cuenta ajena, en empresas o talleres de pequefio,

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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mediano o gran tamano.

EUROINNOVA
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TEMARIO

MODULO 1. PROYECTOS DE ILUSTRACION

UNIDAD FORMATIVA 1. DEFINICION DE PROYECTOS DE ILUSTRACION Y SU VALORACION
ECONOMICA

UNIDAD DIDACTICA 1. EVALUACION DEL PROYECTO DE ILUSTRACION

1.

w

—_—

12.

13.
14.
15.
16.
17.
18.

SoYvYeNOUN B

La ilustracion definicion, caracteristicas fundamentales, diferencias y similitudes con otros
ambitos de creacién.
Elilustrador: perfil profesional, competencias, entorno, conceptos de autoria.
Principales estilos e ilustradores en el panorama profesional actual de los diferentes sectores
productivos.
El proyecto de ilustracion, fundamentos, caracteristicas y tipologia.
Elementos basicos de la imagen, morfoldgicos, dindmicos, escalares. Forma, signo, color.
Imagen y percepcién visual. Iconicidad y cédigos visuales.
Caracteristicas propias de la imagen. Retérica, representacion, significacién y otras.
La ilustracion en el proyecto de diseno grafico: funcionesy dreas de aplicacién.
Las ilustraciones en el lenguaje propio de los Proyectos interactivos y audiovisuales.
Formas de informacién: briefing y dossiers personales.
Informacién necesaria para el desarrollo del proyecto:
1. - Tipo de publicacién, franja de publico, Funcién y registro estilistico y comunicativo de las
ilustraciones.
- Textos y/o guiones, referentes literarios o histéricos.
- Imagenes complementarias, referentes graficos y material audiovisual documental.
- Maquetas, galeradas, elementos del entorno grafico y tipografias.
- Formatos, medidas, soportes de entrega, sistema de reproducciéon y formatos de
presentacion.
Especificaciones conceptuales y técnicas en los distintos sectores: edicidn, edicién electrénica,
prensa, publicaciones digitales, animacion, audiovisual, publicidad-diseno, producto y otros
Ordenacién de la informacion necesaria para el desarrollo del proyecto.
Archivo y organizacién tematica
Conservacion de la informacién: contenedores fisicos y digitales.
Formatos digitales de archivo : conservacion, fidelidad y compatibilidad
Dispositivos digitales de almacenaje: capacidad y conservacién.
Supuestos practicos: briefings y recopilaciéon de datos

iAW

UNIDAD DIDACTICA 2. ELABORACION DEL PRESUPUESTO DE ILUSTRACION

1.

Métodos de elaboracién de un Presupuesto. Conceptos, estructura, organizacion.

2. Criterios generales de evaluacién del presupuesto: tiempo, inversion econémica y amplitud de la

w

difusién de la obra

. Presupuestoy exencién del impuesto sobre el valor anadido (IVA)
. Criterios presupuestarios en los sectores especificos: edicion, edicion digital, prensa,

publicaciones digitales, animacion, audiovisual, publicidad-disefio, producto y otros.

. Apartados de un presupuesto:

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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1. - Apartado de realizacién: integracion de tiempo de realizacion - proceso técnico y plazos-,
costes de realizacion - materiales, colaboradores y repercusién de gastos generales e
infraestructura-y valor artistico.

2. - Apartado de difusion: especificacién de modalidades de difusién, nUmero de copias,
royalties, derechos de antena y emisién, periodo de uso y ambito geogréfico y linglistico
del uso de las ilustraciones.

3. - Plazos, fases del proceso, consideraciéon temporal de la intervencién de otros
profesionales en el proyecto.

UNIDAD FORMATIVA 2. MARCO JURIDICO DE LA ILUSTRACION

UNIDAD DIDACTICA 1. LA LEY DE PROPIEDAD INTELECTUAL (LPI) Y LA ILUSTRACION GRAFICA.
CONTENIDO DE UN CONTRATO DE ILUSTRACION

1. Legislacion internacional y legislacién espafola en derecho de autor: La Ley de Propiedad
Intelectual (LPI)
2. LaLPly los autores: derechos morales y derechos patrimoniales.
3. Supuestos de la LPI que afectan al trabajo de ilustracién: autoria plena, autoria limitada 'y
excepciones.
4. Los derechos de los ilustradores en &mbitos no regidos por la LPI: publicidad y audiovisual.
5. Modalidades de contratacién: contratos de edicidon, contratos de cesién de derechos, contratos
de realizacion y contrato de obra colectiva.
6. Aspectos del contrato:
1. - Caracteristicas y funcion de las ilustraciones.
2. - Modalidad de publicacién.
3. - Plazos de realizacién y entrega.
4. - Amplitud de la difusién: nGmero de copias, periodo de uso y &mbito geogréficoy
linglistico de las ilustraciones.
5. - Seguimiento y testado del proceso de edicién.
6. - Contrapartida econdémica.
7. Percepcion de derechos econémicos fuera de la contratacion:
1. - Utilizaciones de la obra sin contrato: modalidades y limites legales.
2. - Valor contractual de las facturas.
3. - Cobro de los derechos de copia privada, canon de bibliotecas, derechos de antena,
utilizacién online y otros.

UNIDAD DIDACTICA 2. ASOCIACIONISMO PROFESIONAL. AGENCIAS PROFESIONALES

1. Estatuto y marco de accién del asociacionismo profesional: libre adhesién, defensa de los
derechos, representacién institucional y promocion profesional.

. El asociacionismo de profesionales de la ilustracién en Espafa.

. El asociacionismo de profesionales de ilustracién en el espacio Europeo e internacional.

. Asociaciones y federaciones profesionales.

. Sociedades de gestién colectiva de derechos.

. Licencias especiales (copyleft, creative commons y otros).

. Las agencias: marco juridico, vinculos de exclusividad y tarifas de representacion.

. Las agencias en Espana.

. Las agencias en el circuito internacional.

Voo ~NOUT A WN
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MODULO 2. PROCESOS DE DOCUMENTACION PARA TRABAJOS DE ILUSTRACION

UNIDAD FORMATIVA 1. OBTENCION DE DOCUMENTACION PARA TRABAJOS DE ILUSTRACION

UNIDAD DIDACTICA 1. ANALISIS DE LA DOCUMENTACION EN PROYECTOS DE ILUSTRACION

1.

Voo NL A WDN

Andlisis de conceptos, mensajes, textos narrativos, guiones, nudos argumentales, imagenes
referenciales y otros.

Andlisis de la tipologia, naturaleza y funcionalidad del proyecto de ilustracién.

Analisis de necesidades segln el proyecto: extension, complejidad, y dificultad

Andlisis de la relevancia del proceso documental segun las necesidades del proyecto.
Clasificacion de conceptos e imagenes relacionados con la ilustracion.

Tipologia, definiciéon Formal y estética de la documentacion.

Sistemas de planificacion de plazos en los procesos de blsqueda de informacién e investigacién.
Limites de complejidad en el desarrollo y estimacién de plazos

Fuentes de informaciéon segln la naturaleza de la documentacién

UNIDAD DIDACTICA 2. TECNICAS DE BUSQUEDA DE DOCUMENTACION RELACIONADAS CON EL
PROYECTO DE ILUSTRACION

1.

VooNU A WN

10.
11.
12.

Sistemas de busqueda, analisis y recopilacion de informacion. Protocolos de seleccién de
fuentes.

Identificacién de los términos y conceptos claves que definan la busqueda.

Planificaciéon y temporizacion de las busquedas de documentacion.

Prioridades y jerarquias de documentacion.

Estrategiasy criterios de busqueda.

Fuentes documentales: bibliograficas, fotograficas, audiovisuales, interactivas, digitales u otros.
Métodos de colaboraciéon y obtencién de informacion a partir de entrevistas.

Técnicas de extraccion de datos tradicionales y de las nuevas tecnologias de la informacién.
Sistemas de busqueda, analisis y recopilacion de informacion. Protocolos de seleccién de
fuentes.

Observacién directa y registro grafico.

Bases de datos publicas y privadas.

Técnicas de extraccion de datos tradicionales y de las nuevas tecnologias de la informacién.

UNIDAD DIDACTICA 3. ORGANIZACION Y JERARQUIZACION DE LA DOCUMENTACION EN PROYECTOS
DE ILUSTRACION

PN

6.

Adaptacion de Formatos y soportes segun criterios de manejabilidad y organizacién.
Reproducibilidad, portabilidad y compatibilidad de los archivos documentales.

Procesos de clasificacién automatica de imagenes.

Proceso de filtrado de la informacién. Definicién de criterios determinantes: Rigurosidad,
redundancia, fiabilidad, etc.

Métodos de conservacion y proteccion del material documental segln su tipologiay
caracteristicas.

Técnicas de reproduccién de imagenes y archivos graficos.

UNIDAD DIDACTICA 4. GESTION, ARCHIVO Y UTILIZACION DEL DOSSIER DE DOCUMENTACION EN
PROYECTOS DE ILUSTRACION

EUROINNOVA
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El dossier. Caracteristicas, componentes, formatos, utilizacién.

Formatos estandares de normalizacién.

Almacenamiento de los archivos fisicos y/o digitales

Clasificacion de los documentos, a partir del etiquetado: identificacién, descripcion del material,
citacion de la fuente...

5. Legislacion sobre propiedad intelectual y derechos de utilizaciéon de la documentacién.

PN

UNIDAD FORMATIVA 2. CREACION DE DOCUMENTACION MEDIANTE TRABAJO DE CAMPO

UNIDAD DIDACTICA 1. SELECCION DE LOS MEDIOS REGISTRADORES, LA LOCALIZACION Y EL MEDIO
PARA LA DOCUMENTACION

Caracteristicas de los medios registradores. Graficos, fotograficos, audiovisuales y otros.
Tipologia de la documentacion (descriptiva/interpretativa).

Comparacion y seleccién de los registros graficos y fotograficos.

Observacién del entorno a partir de los parametros dados.

Seleccion del medio y las localizaciones.

Legislacién vigente en materia de registro de lugares publicos y privados.
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UNIDAD DIDACTICA 2. REALIZACION DE ESBOZOS

Planificacion del trabajo.
Formatos de cuaderno. Seleccién del tipo de papel en funcién de la técnica.
Eleccion de la técnica. Materiales grafico-plasticos.
Eleccion de la aproximacién al objeto: analitica, estructural, sintética, cinética y otros.
Eleccion de las prioridades en el registro de las cualidades: color, forma, textura, tamano...
Eleccion del modo de registro: linea, mancha, mixta.
Seleccion del objeto a registrar en funcién de las necesidades tematicas:
1. - Espacios, arquitectura. Interior-Exterior.
2. - Personajes. Arquetipos. Morfologia. Anatomia. Estudio del movimiento.
3. - Animales. Morfologia. Anatomia. Estudio del movimiento.
4. - Flora. Construccién y detalle.
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MODULO 3. TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO-PLASTICA PARA REALIZAR BOCETOS DE
ILUSTRACION

UNIDAD FORMATIVA 1. ANALISIS Y PLANTEAMIENTO GRAFICO DEL ENCARGO

UNIDAD DIDACTICA 1. DEFINICION DE LAS CARACTERISTICAS CONCEPTUALES, FORMALES Y
ESTETICAS DE LAS ILUSTRACIONES

1. Andlisis del proyecto de ilustracién
1. - Contenido conceptual: tema, registro, funcién, segmento de publico y nivel
comunicativo.
2. - Caracteristicas formales: registro estilistico y expresivo
3. - Caracteristicas del contexto grafico de la publicacion.
2. Andlisis textual:
1. - Lectura, interpretacion y anotaciones de textos o referentes a ilustrar.
2. - Revision de la documentacion visual, textual, audiovisual u otros necesaria para el
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desarrollo del proyecto

3. Identificacién de la informacién esencial en un encargo de ilustraciéon que debe considerar el
ilustrador para el desarrollo formal y la definicién expresiva y estética de las ilustraciones.

4. Instrumentos de conceptualizaciéon y recursos expresivos en el proceso de ideacién de las
ilustraciones,-andlisis de términos y etimolégicos, busquedas aleatorias, tormenta de ideas,
mapas mentales, metaforas y paradojas u otros.

5. Enfoques tedricos en el estudio de la percepcién visual, métodos de analisis denotativos y
connotativos de la imagen.

6. Estrategias de representacion, unidad y coherencia de los diferentes elementos de un proyecto.

UNIDAD DIDACTICA 2. OBTENCION DE SOLUCIONES CONCEPTUALES PARA EL PROYECTO DE
ILUSTRACION

1. Técnicas de generacion de ideas al proceso de ideacioén:
1. - Dibujo automatico
. - Asociacion de ideas y términos
. - Procesos de azar
. - Tablas conceptuales
. - Tormentas de ideas
6. - Otras
2. Generacion de ideas y descripciones de las imagenes mediante dibujos y apuntes
3. Extraccién de pardmetros formales de la ilustracion de:
1. - Procesos de generacién de ideas.
2. - Dibujosy apuntes
4. Integracién armoénica de las ilustraciones: coherencia formal y conceptual, adecuado ritmo de
lectura de las imagenes y adaptacion al contexto grafico.
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UNIDAD FORMATIVA 2. ELABORACION DE BOCETOS FINALES MEDIANTE TECNICAS GRAFICO-
PLASTICAS

UNIDAD DIDACTICA 1. TECNICAS DE EXPRESION VISUAL PARA LA REALIZACION DE BOCETAJE SEGUN
LA TIPOLOGIA DE LA ILUSTRACION

1. Caracteristicas de materiales, soportes y herramientas de las diferentes técnicas para la
realizacion de los procesos de bocetaje.
2. Caracteristicas expresivas y comportamiento de las diversas técnicas grafico-plasticas: secas,
humedas, grasas, mixtas y de estampacion.
. Cualidades expresivas del trazo, gesto, mancha, aspectos espaciales, luminicos y compositivos.
El dibujo como herramienta de pensamiento y configuracion. El dibujo de memoria y retentiva.
5. Exploracion de estrategias compositivas, factores texturales, cromaticos y luminicos en un
boceto de ilustracion.
6. Seleccion de las técnicas para la realizacion de bocetos:
1. - Facilidad de utilizacion.
2. - Adecuacioén a los resultados graficos y cromaticos buscados.
7. Sistematizacién, conservacion, digitalizacion y utilizacion de los bocetos.
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UNIDAD DIDACTICA 2. REALIZACION DE CROQUIS, BOSQUEJOS Y APUNTES EN PROYECTOS DE
ILUSTRACION
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Definiciéon de formato y dimensiones de los bocetos
Sistemas de normalizacién. Croquis, acotaciones u otros.
Geometria plana. Perspectivas -econométrico, conica u otras-.
Leyes del equilibrio y la composicién que estudian la configuracion de los factores formales,
cromaticos, texturales, luminosidad, dimensionales, u otros.
5. Definicién de las estructuras compositivas bdsicas del boceto:
1. - Encajes y proporciones.
2. - Lineas de fuerza, puntos de atencién, jerarquia de elementos, tensién y equilibrio visual.
3. -Ritmo y recorrido visual.
6. Definicion de la estructura secuencial de un conjunto de ilustraciones. Ritmo de lecturay
equilibrio visual.
Apuntes y estudios parciales de elementos de la composicion.
La luz. El claro-oscuro, capacidad expresiva de la mancha.
El croquis, los puntos de vista y su capacidad descriptiva.
Composicién de proyectos graficos, concepto, forma, funcién, la relacién texto e imagen.
. Percepciony representacién. El pensamiento visual e ilusiones visuales.
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UNIDAD DIDACTICA 3. ESTUDIOS DE COLOR MEDIANTE TECNICAS GRAFICO-PLASTICAS

1. Valoracion de los aspectos cromaticos y luminicos de las ilustraciones a realizar. Luz, atmésferay
referencias culturales del color.
2. Experimentacion de las técnicas de aplicaciéon del color:
1. - Comportamiento de las técnicas: fluidez de aplicacion, cualidad tonal, densidad material,
capacidad de combinacién con otras técnicas y relaciéon con el soporte
2. - Calidad expresiva: armonizacién y contraste, tensién, atmésferay luz
3. - Atributos simbélicos y capacidad conceptual y narrativa

UNIDAD DIDACTICA 4. ELABORACION DE BOCETOS DEFINITIVOS MEDIANTE TECNICAS GRAFICO-
PLASTICAS

1. Valoracion de los resultados aportados al proceso preparatorio de bocetaje a:
1. - la estructura compositiva de los bocetos finales
2. - al tratamiento cromatico: gamas tonales. luz y cualidad atmosférica
3. -al estiloy al registro narrativo
4. - alas soluciones conceptuales
2. Caracteristicas de las principales técnicas de expresion grafico plasticas. Conocimientos bdsicos,
soportes, materiales e instrumentos de aplicacién. Destrezas y técnicas de experimentacioén.
3. Técnicas manuales -secas, himedas, grasas, mixtas-, técnicas digitales
4. Color, mezclas aditivas y sustractivas, complementariedad y temperatura del color. Posibilidades
expresivas en la utilizacion de las dimensiones del color, valor, tono, saturacién.
5. Interaccion del color, armonias y contrastes, transparencia. Simbologia del color.
6. Los soportes posibilidades expresivas de las diferentes texturas y fondos.
7. El estudio de la luz y el claro-oscuro en funcién de las necesidades expresivas de un determinado
proyecto y sus posibilidades de reproduccién segin el medio de difusién de este.
8. Seleccién de la técnica de realizacion de los bocetos finales.

UNIDAD FORMATIVA 3. ELABORACION DE BOCETOS FINALES MEDIANTE TECNICAS

UNIDAD DIDACTICA 1. TECNICAS DIGITALES DE EXPRESION VISUAL PARA LA REALIZACION DE
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BOCETAJE SEGUN LA TIPOLOGIA DE LA ILUSTRACION

1. Programas de dibujo y disefo. Caracteristicas y prestaciones bdsicas:
1. - Funciones de los distintos programas de dibujo y diseno: generacién y transformacion de
imagenes
2. - Formatos de imagen. Diferencias de la imagen en mapa de bits y la imagen vectorial
3. - Herramientas de dibujo, manipulaciéon de imagen y tratamiento del color
4. - Herramientas de maquetaciény tratamiento tipografico
5. - Formato y resolucién de los documentos digitales
6. - Preservacion de las imdgenes generadas en cada etapa del poceso de realizacion
2. Programasy herramientas de dibujo:
1. - Programas de dibujo vectoriales y mapa de bits
2. - Programas de disefio y maquetacién
3. Tableta gréfica
4. Escaneres, camaras digitales, impresoras, y otros dispositivos

UNIDAD DIDACTICA 2. CROQUIS, BOSQUEJOS Y APUNTES EN PROYECTOS DE ILUSTRACION DIGITAL

1. Definicion de formato, resolucién y dimensiones de los archivos de los bocetos

2. Definicién de las estructuras compositivas bdsicas del boceto:
1. - Encajes y proporciones
2. - Lineas de fuerza, puntos de atencioén, jerarquia de elementos, tension y equilibrio visual
3. -Ritmo y recorrido visual

3. Definicién de la estructura secuencial de un conjunto de ilustraciones. Ritmo de lecturay

equilibrio visual.
4. Apuntesy estudios parciales de elementos de la composicion

UNIDAD DIDACTICA 3. ESTUDIOS DE COLOR MEDIANTE TECNICAS DIGITALES

1. Valoracion de los aspectos cromaticos y luminicos de las ilustraciones a realizar. Luz, atmésferay
referencias culturales del color.
2. Técnicas digitales de aplicacién del color:
1. - Criterios para la eleccién del modo de color: segin el uso de laimagen y segin el medio
de difusion.
2. - Criterios para la eleccién del modo de color segln el sistema de impresion: CMYK,
Multicanal y Escala de grises.
3. - Creacién, importacion y preservacion de paletas de color.
4. - Creacion de calidades, efectos y texturas. - Ajustes automaticos de color.
3. Calidad expresiva de las imagenes: armonizacién y contraste, tension, atmésferay luz.

UNIDAD DIDACTICA 4. ELABORACION DE BOCETOS DEFINITIVOS MEDIANTE TECNICAS DIGITALES

1. Valoraciéon de los resultados aportados al proceso preparatorio de bocetaje a:
1. - la estructura compositiva de los bocetos finales,
2. - al tratamiento cromatico: gamas tonales. Luz y cualidad atmosférica,
3. - al estiloy al registro narrativo,
4. - alas soluciones conceptuales.

2. Técnicas de realizacion de los bocetos finales.

3. Bocetos finales:
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1. - Bocetos finales por transformacion directa de bocetos previos.

2. - Soluciones encontradas durante el proceso previo y su incorporacién directa a los
bocetos finales. - Elementos compositivos, graficos, cromaticos y conceptuales de cada
ilustracion.

3. - Relacién arménica formal y narrativa del conjunto de ilustraciones.

4. - Integracion de los bocetos en el contexto grafico de publicacion.

MODULO 4. ELABORACION DE ORIGINALES DE ILUSTRACION

UNIDAD FORMATIVA 1. ELABORACION DE ORIGINALES DE ILUSTRACION CON TECNICAS GRAFICO-
PLASTICAS, DE REPRODUCCION Y ESTAMPACION

UNIDAD DIDACTICA 1. SELECCION DE TECNICAS GRAFICO-PLASTICAS PARA LA ELABORACION DE
ORIGINALES DE ILUSTRACION

1.

2.
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Valoracion de los aspectos técnicos, formales, estéticos, de comunicacién, expresivos y
simbolicos de las diferentes técnicas grafico-plasticas.

Andlisis de las técnicas grafico-plasticas en relacion a los diferentes medios de publicacion,
difusion y soporte.

Observacién y andlisis de las necesidades comunicativas y expresivas de bocetos finales.
Criterios para la seleccion de las técnicas idéneas en funcidon de nuestras necesidades.
Experimentacién con las técnicas grafico-plasticas seleccionadas.

Valoracion critica de los resultados.

Didlogo entre diferentes técnicas grafico-plasticas. técnicas mixtas.

Didlogo entre técnicas analégicas y digitales.

Valoracién de los tiempos y la complejidad requerida por la técnica y su aplicacion: Procesos,
limitaciones fisicas, plazos de entrega.

UNIDAD DIDACTICA 2. VALORACION DE SOPORTES, EQUIPOS Y MATERIALES EN LA ELABORACION
DE ORIGINALES DE ILUSTRACION

1.
2.
3.

Caracteristicas y formatos del soporte.

Posibilidades técnicas, plasticas y simbélicas de los diferentes soportes.

Experimentacion y observacién del comportamiento de la técnica sobre diferentes soportes.
Caracteristicas de resistencia luminica, adherencias, toxicidad y conservacién de los materiales.
El soporte como técnica: collage, troquel, hendido u otros.

. El tratamiento del soporte: antelado, encolado, banos o imprimaciones, base de color y otros.

Experimentacién.
Equipamiento, Utiles y herramientas.

. Organizacién del espacio de trabajo: dimensiones, instalaciones, equipos, iluminaciony

ergonomia.

UNIDAD DIDACTICA 3. UTILIZACION DE TECNICAS GRAFICO-PLASTICAS MANUALES EN LA
REALIZACION DE ORIGINALES DE ILUSTRACION

1. Técnicas grafico-plasticas manuales en la realizacion de originales para ilustracion.

2.

Observacién de las diferentes formas de aplicaciéon de las técnicas grafico-plasticas y sus
posibilidades.

3. Antecedentes, actualidad y evolucién. Estilos y tendencias, Principales autores.
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. Incidencia de las distintas técnicas en:

1. - Aspectos compositivos, estructura, pesos, centros de atencion, lineas de fuerza, ritmo,
relaciones formales compositivas u otros.
2. - Valores tonales y cromaticas: Tono y saturacién.
3. - Valores luminicos. Luces, sombras y contraste.
4. - La gestualidad del trazo.
Plasticidad y recursos texturales en la aplicacion de diferentes técnicas.
Técnicas secas -grafito, carboncillo, pasteles, ldpices de color u otros.
Técnicas secas -trazados, punteados, difuminados, degradados, raspados u otros.
Técnicas himedas -tintas, acuarelas, lapices acuarelables, temperas, acrilicos, rotuladores u
otros.
Técnicas grasas -encausticas, ceras, oleos u otros.

. Técnicas mixtas y experimentales -collage, transferencias, reprografia y manipulacién de

fotocopias e impresiones fotograficas u otros.
Caracteristicas y posibilidades expresivas y simbdlicas de cada técnica.

UNIDAD DIDACTICA 4. UTILIZACION DE TECNICAS DE REPRODUCCION Y ESTAMPACION EN LA
REALIZACION DE ORIGINALES DE ILUSTRACION

1.

2.
3.
4.

o

8.
9.
10.
11.

Criterios para valorar las posibilidades expresivas, de las técnicas de reproducciéony
estampacion.

Andlisis de ilustraciones realizadas con diferentes técnicas de reproducciéon y estampacion.
Antecedentes, actualidad y evolucién. Estilos y tendencias, Principales autores.

Recursos expresivos de las diferentes técnicas de reproducciéon y estampacion en relieve, hueco,
planografica u otras.

. Interaccién e incompatibilidad entre las diferentes técnicas de reproduccién y estampacion.

Técnicas de estampacion en relieve: xilografia, linograbado, contralibra monotipos u otros.

. Técnicas de estampacién en hueco y grabado calcografico: punta seca, aguafuerte, aguatinta, y

otros.

Investigacion plastica con técnicas en hueco o calcograficas.

Técnicas de estampacion planografica-litografia, estampacion en planchas de aluminio u otros.
Investigacion plastica con técnicas planograficas.

Equipamientos, materiales y herramientas para cada técnica.

UNIDAD FORMATIVA 2. ELABORACION DE ORIGINALES DE ILUSTRACION CON TECNICAS
FOTOGRAFICAS Y DIGITALES

UNIDAD DIDACTICA 1. SELECCION DE TECNICAS DIGITALES Y/O FOTOGRAFICAS PARA LA
ELABORACION DE ORIGINALES DE ILUSTRACION

-_—
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Valoracion de los aspectos técnicos, formales, estéticos, de comunicacién y expresivos y
simbolicos de las diferentes técnicas digitales.

Antecedentes, actualidad y evolucién. Principales autores.

Criterios de anélisis de originales de ilustracién realizados con técnicas fotograficas.
Pardmetros de iluminacién, encuadre, color, composicién u otros.

Camaras analégicas, peliculas, equipos de revelado, tipos de papel u otros.

Proceso analdgico de generacion de imagenes.

Investigacion plastica con técnicas fotograficas analégicas de generacion de imagenes.
Camaras digitales. Caracteristicas y posibilidades expresivas de las técnicas fotograficas
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15.
16.
17.
18.
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digitales.

Hardware y software para el tratamiento de imagenes. Tipos de archivos u otros.
Investigacion plastica con técnicas fotograficas digitales de generacion de imagenes.
Equipamientos, materiales y herramientas para cada técnica.

Analisis de las técnicas digitales en relacién a los diferentes medios de publicacion, difusiony
soporte.

Observacién y analisis de las necesidades comunicativas y expresivas de bocetos finales
realizados mediante técnicas digitales.

Selecciéon de las técnicas digitales mas idéneas en funcién de las necesidades del proyecto.
Experimentacién con los programas informaticos y herramientas seleccionadas.

Valoracioén critica de los resultados de los originales realizados mediante técnicas digitales.
Didlogo entre técnicas analdgicas, fotograficas y digitales.

Valoracion de los tiempos y la complejidad requerida por la técnica y su aplicacion: Procesos,
limitaciones fisicas, plazos de entrega.

UNIDAD DIDACTICA 2. DETERMINACION DE LAS TECNICAS DIGITALES Y/O FOTOGRAFICAS EN LA
ELABORACION DE ORIGINALES DE ILUSTRACION

1.
2.
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Antecedentes, actualidad y evolucién. Principales autores.
Posibilidades técnicas, plasticas y simbdlicas de los diferentes modos de fusién entre imagenes
por: Capas: modos de fusion de imagenes. Canales: superposicion por tintas.
1. - Transformacion de la imagen a partir de filtros y efectos. Parametros.
2. - Valoracion de las posibilidades expresivas y funcionales de las técnicas digitales de
creacion de imagenes.
3. - Equipamiento, programas, herramientas, pantallas, escaneres, impresoras, tabletas
gréficas, dispositivos de almacenamiento y otros.
Parametros de resolucién, formato u otros.
Procesos de digitalizaciéon. Pardmetros de escaneado.
Tratamiento de imagenes. Transformacion, fusién y otros.
Investigacion plastica con técnicas digitales de generacion de imagenes: trazados,
deformaciones, extrusion, mezclas, fileteados, rellenos, mascaras, conversiones, filtros u otros.
Técnicas y lenguaje de la animacion y la interactividad.
Pardmetros cromaticos en la imagen digital, calibraciones de equipos y periféricos.
Sistemas de impresion digital. Soportes, resolucion, texturas, Sistemas postscript.
Establecimiento de protocolos en los procesos de realizacién de ilustraciones digitales.
Organizacion del espacio de trabajo: dimensiones, instalaciones, equipos, iluminaciény
ergonomia.

UNIDAD DIDACTICA 3. UTILIZACION DE TECNICAS FOTOGRAFICAS DE GENERACION DE IMAGENES
PARA LA REALIZACION DE ORIGINALES DE ILUSTRACION

1.

iAW

Valoracién de las posibilidades expresivas de las técnicas fotograficas de generacién de
imagenes.

Pardmetros de iluminacién, encuadre, color, composicién u otros.

Investigacion plastica con técnicas fotograficas analdgicas y digitales.

Hardware y software para el tratamiento de imagenes. Tipos de archivos u otros.
Equipamientos, materiales y herramientas

UNIDAD DIDACTICA 4. UTILIZACION DE TECNICAS DIGITALES DE GENERACION DE IMAGENES PARA
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LA REALIZACION DE ORIGINALES DE ILUSTRACION
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11.
12.

13.
14.
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Posibilidades expresivas de las técnicas digitales de creaciéon de imagenes.
Criterios de andlisis de originales de ilustracién realizados con técnicas digitales.
Equipos digitales. Hardware y software -bitmap, vectorial, 3D y otras tecnologias-,
Pardmetros cromaticos en la imagen digital, calibraciones de equipos y pantallas.
Contenido de los fondos de imagen: Sélida y transparente. Formatos de archivo.
Pardmetros de los documentos:

1. - Tamano de imagen: pixeles, pulgadas, centimetros, etc.

2. - Resolucién: pixeles/pulgada, pixeles/cm.

3. - Modo de color: CMYK, RGB, Multicanal, escala de grises, etc.

4. - Otros conceptos: rasterizado, modo de previsualizacién.
Formatos digitales: Caracteristicas, peso, compatibilidad.
Compatibilidades entre el software y las distintas plataformas.
Separacién de tintas. Canales Alfay tintas planas.
Investigacion plastica con técnicas digitales de generacion de imagenes: Comprensién de las
posibilidades y limitaciones técnicas de cada software.
Pardmetros de escaneado, digitalizacién fotografica e importacion de archivos de imagenes.
Interaccion de técnicas manuales y digitales. -Parametros de ajustes automaticos de imagen:
Color, Niveles, Contraste, etc.
Sistemas de impresion digital. Soportes, resolucion, texturas, Sistemas postscript.
Establecimiento de protocolos en los procesos de realizacién de ilustraciones digitales.

MODULO 5. PREPARACION DE ORIGINALES DE ILUSTRACION PARA SU DIFUSION

UNIDAD DIDACTICA 1. INTEGRACION DE ILUSTRACIONES EN LA COMPOSICION DE DIFERENTES
TIPOS DE PROYECTOS GRAFICOS

1.

Andlisis y valoracion de la ilustracion en las diferentes tipos de composiciones gréficas.

2. Funciones de lailustracion en los diferentes proyectos graficos segun el medio de difusion

1. - Impreso, audiovisual, interactivo u otros.

. Valoracién conceptual, expresiva y simbolica de las ilustraciones en funcién de los objetivos del

proyecto.

1. - Interaccion de las ilustraciones con el conjunto de elementos graficos: bloques de texto,

grafismos, imagenes complementarias u otros.
1. * Relaciones posicionales, pesos 6pticos y valoracién cromatica de las ilustraciones
en la maquetacién.

2. - Andlisis del diseno, cajas de texto y otros elementos compositivos del proyecto.

3. - Composicion de las ilustraciones y otros elementos formales: margenes, columnas 'y
otros.

4. - Adecuacion a los diferentes medios de difusién: Dobles paginas, cubiertas, pantallas,
fotogramas, recuadros interactivos u otros.

. Indicaciones graficas para la reproduccion en originales analégicos o imagenes digitales: cortey

registro.

. Estdndares de resolucién de la imagen en los distintos medios.

Andlisis de la influencia del soporte en la calidad de la imagen reproducida: papel, terminales y
alta densidad.

. Métodos de proteccion de los originales analdgicos.
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UNIDAD DIDACTICA 2. PREPARACION DE LOS ORIGINALES DE ILUSTRACION PARA SU DIFUSION,
PUBLICACION Y/O REPRODUCCION

1. Parametros de digitalizacién.
1. - Adaptacion a los medios.
2. - Elecciéon de sistemas y pardmetros de escaneado.
2. Procesos de preparacion de las imagenes digitalizadas para su utilizacién en diferentes medios.
1. - Formatos de archivo. TIFF, JPEG, PDF, PNG, GIF y vectoriales.
1. * Resolucién, dimensionado, modo, caracteristicas y utilizacién de los archivos de
imagenes en diferentes medios de difusién.
2. - Modos de color -cmyk, rgb, lab, duotonos, escala de grises u otros-y utilizacién en
diferentes medios de difusién.
3. Vectorizacion de imagenes.
1. - Aplicacion de la imagen vectorizada: medios analégicos y medios digitales.
4. Principales medios de transmisién de imagenes digitalizadas.
5. Eventual conversién de los documentos digitales originales a formatos de reproduccion
estandar.
6. Velocidad de transmision de los archivos. Sistemas de recopilacion y compresion.
7. Dispositivos y software de almacenamiento
1. - CD, DVD, Memoirias, discos duros, FTP, servidores u otros-.
2. - Adopcién de un sistema de copias de seguridad.

UNIDAD DIDACTICA 3. PREPARACION ETIQUETADO Y ARCHIVO DE LAS IMAGENES PARA SU
TRANSMISION

1. Métodos de identificacion, etiquetado y archivo de las imagenes.
2. Sistemas de transmision de las indicaciones técnicas de utilizacion de las imagenes para su
reproduccion.
1. - Protocolos de identificacién y transmisién de instrucciones de dimensionado.
1. * Resolucion, sangrado, corte, hendidos u otros, en formatos de presentacion
analdgicos y digitales.
3. Métodos de archivo y conservacion de los originales.
1. - Sistemas de organizacioén, conservacion y archivo de las artes finales y de los archivos e
imagenes digitalizadas.
2. - Organizacion de carpetas con material adicional: imdgenes complementarias,
indicaciones, tipografias y archivos madre.
3. - Protocolos alfanuméricos y logicos de etiquetado y archivo.

UNIDAD DIDACTICA 4. SEGUIMIENTO Y CONTROL DE LOS PROCESOS DE REPRODUCCION, DIFUSION
Y PRESENTACION DE LAS ILUSTRACIONES

1. Laleyy el control del autor sobre la reproduccién de su obra.
2. Analisis de resultados técnicos, formales, de comunicaciéon y expresiéon de las imagenes
reproducidas en diferentes medios.
1. - Principales medios de difusion de las imagenes: impresos, interactivos, digitales,
audiovisuales u otros.
2. - Caracteristicas y tipologia de los medios impresos: sistema de impresion - offset,
huecograbado, serigrafia, impresion digital u otros.
3. - Papeles y otros soportes, formatos, acabados, troqueles, tintas, barnices u otros.
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4. - Caracteristicas y tipologia de los medios digitales. El lenguaje interactivo, caracteristicas
y productos.
5. - Caracteristicas y tipologia de los medios audiovisuales. Animacion, trucaje y otros.
6. - Estandares de calidad en los diferentes medios de comunicacién, impresos, interactivos y
audiovisuales.
3. Criterios de valoracion de grado de fidelidad de la imagen publicada al original.
4. Criterios para la temporizacion del testado de pruebas y el control de tirada.
5. Pardmetros de correccién de color en las ediciones gréficas.
1. - Correccién de las imagenes en presentaciones, edicion web, medios audiovisuales e
interactivos.
2. - Protocolo en el testado de las pruebas de imprenta: eleccién del momentoy
formalizacién del visto bueno.
3. - Cotejo de color, registro e integridad de elementos con la obra original analégica o
digital.
4. - Terminologia técnica a emplear en las correcciones de pruebas.
- Fases de impresion: el tiraje de pruebay la edicién definitiva.
6. - Protocolos de comunicacion entre los profesionales de los distintos sectores. Estrategias
y test de calidad.

v

UNIDAD DIDACTICA 5. PREPARACION DE LA PRESENTACION DE PROYECTOS

1. Preparacién de los materiales para la presentacion de proyectos graficos:
1. - Soportes de presentacién:
1. * Materiales rigidos o flexibles o dispositivos de visionado.
2. - Verificacion de la calidad de la reproduccién.
2. Preparacion de los materiales para la presentacion de proyectos audiovisuales:
1. - Verificacion de la resolucion de la imagen.
2. - Verificacion del calibrado de los dispositivos de visionado y/o proyeccién de la imagen.
3. - Simulaciéon de las condiciones ambientales y luminicas del visionado.
3. Preparacion de los materiales para la presentacion de proyectos para soportes volumétricos y
espaciales:
1. - Simulacién de condiciones dimensionales mediante proyeccién o preimpresion.
2. - Simulacion de condiciones luminicas: direccién e intensidad.
3. - Sistemas de calibrado de los equipos informaticos para presentaciones web.

UNIDAD DIDACTICA 6. TRABAJO EN EQUIPO

1. Direccion de arte del proyecto.
2. Establecimiento de:
1. - La divisién de funciones en el proceso de trabajo
2. - Las responsabilidades en la toma de decisiones.
3. Intercambio de informacién y de analisis sobre el proceso de trabajo.
4. Supervisiéony valoracion conjunta del resultado final.

MODULO 6. ORGANIZACION Y GESTION DE UN TALLER O ESTUDIO GRAFICO
UNIDAD DIDACTICA 1. PLAN JURIDICO FISCAL PARA LA GESTION DE UN TALLER O ESTUDIO GRAFICO

1. Forma juridica y constitucion empresarial:
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1. - Diseno de organizacion: anénima, sociedad limitada, cooperativa, unipersonal, laboral y
otros.
2. Constitucion de un taller o estudio:
1. - Inicio de actividades
3. Obligaciones fiscales:
1. - Permisos
2. - Autorizaciones
3. - Altas de seguro
4. Obligaciones tributarias:
1. - Calendario de pago
5. Relaciones laborales:
1. - Estatuto de los trabajadores
2. - Reglamentacion del sector
3. - Contratos y documentos
6. Propiedad intelectual:
1. - Marco juridico de la propiedad intelectual: ley de la propiedad intelectual, derechos de
reproduccion, derechos de autor, asociaciones vigentes.

UNIDAD DIDACTICA 2. PLAN ECONOMICO Y FINANCIERO PARA LA GESTION DE UN TALLER O
ESTUDIO GRAFICO

1. Plan de inversiones:
1. - Eltaller
2. - Los recursos técnicos
3. - Los recursos publicitarios.
2. Plan de financiacion:
1. - Posibilidades de comercializacién de la obra: feria, concursos, subvenciones
3. Analisis de costes:
1. - Gastos generales de mantenimiento
2. - Costes de energia 'y seguros
3. - Costes en seguridad, higiene y residuos en el taller o empresa
4. - Gastos anuales/mensuales
4. Estimacion de rendimientos:
1. - Promocién externa:
1. * Publicidad
2. * Asistencia a ferias y otros
3. * Gastos-Beneficios
5. Previsiéon de resultados
6. Evaluacién del proyecto:
- Gestioén de calidad
2. - El control de calidad
7. Factores de riesgo

UNIDAD DIDACTICA 3. PLAN DE MARKETING PARA LA GESTION DE UN TALLER O ESTUDIO GRAFICO

1. El marketing: concepto, naturalezay funcién
2. Lainvestigacion de mercados
3. El producto: concepto y tipologia:

- Objetivos
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2. - ldentificacion de necesidades
4. Descripcion del servicio:
1. - Andlisis del entorno, mercado,
2. - Politica del producto, servicio, comunicacion, distribucion, precios, de servicios prestados
5. La calidad del servicio: Analisis de satisfaccion del cliente
6. Promocién del taller o estudio grafico:
1. - Planes de difusién y publicidad
2. - Sistemas y métodos de difusion y publicidad: tradicionales y actuales: web, blog, portales
3. -Imagen corporativa
4. - Vias de colaboraciones
5. - Rentabilidad de la promocién
7. Ladistribucién:
1. - Concepto, funciones y sistemas de distribucién
8. Técnicas de blsqueda de informacién:
1. - Fuentes documentales
2. - Convocatorias relacionadas al producto y a la empresa

UNIDAD DIDACTICA 4. PLAN DE ORGANIZACION DEL TALLER O ESTUDIO GRAFICO

1. Técnicas de organizacién de talleres o estudios de obra gréfica
2. Estructura organizativa:
1. - Fases de la actividad de un taller o estudio de obra grafica.
2. - Planificacién de recursos humanos
3. Infraestructuras:
- Organizacién de los espacios, recursos, infraestructuras
2. - Optimacion de los espacios, recursos, infraestructuras
3. - Ordenacion de materiales, herramientas y maquinaria de taller o estudio de obra grafica
Fases de elaboracién de proyectos: protocolos establecidos
Estimaciéon de tiempos
La iluminacion del taller o estudio de obra gréfica
Las medidas de seguridad: seguridad laboral, higiene y gestién y proteccién medioambiental en
el taller o empresa

Nouv ok

UNIDAD DIDACTICA 5. PLAN DE MANTENIMIENTO DE UN TALLER O ESTUDIO

1. Métodos de mantenimiento:
1. - Elementos de seguridad de la maquinaria
2. - Herramientas y materiales
3. - Medidas de seguridad, higiene y proteccién medioambiental: Normativas vigentes en
gestion de residuos y en salud laboral
4. - Plan de revisiones del taller y la maquinaria
2. Actualizacion de los medios informaticos: redes informaticas
3. Actualizacion de los medios de investigacién: recursos expresivos y plasticos
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¢Te ha parecido interesante esta informacion?

Si aun tienes dudas, nuestro equipo de asesoramiento
académico estard encantado de resolverlas.

Pregldntanos sobre nuestro método de formacién, nuestros
profesores, las becas o incluso simplemente conécenos.

Solicita informacion sin compromiso

iMatricularme ya!

iEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

Camino de la Torrecilla N.° 30 EDIFICIO EDUCA EDTECH,
C.P. 18.200, Maracena (Granada)

Q 900831200
Formacion@euroinnova.com

@& www.euroinnova.edu.es

Horario atencién al cliente

Lunes a viernes: 9:00 a 20:00h

iSiguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!
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